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Beskrivelse av oppdragsgiver:

Digital XBO er en b2b (“business-to-business”) SaaS-Igsning (“Software as a Service”) som fokuserer
pa a forsta dialogen mellom alle relevante aktgrer og deres systemer i eiendomsindustrien. Malet
deres er a oppna en sgmligs informasjonsflyt, optimalisert beslutningstakning og a spare tid og
kostnader som lett gar tapt ved darlig kommunikasjon. Digital XBO sin “open data”
utvekslingsplattform lar eiendoms- og konstruksjonsselskaper bruke tjenestene til tredjeparts
proptech-leverandgrer (“Property technology”) uten @ matte utvikle egne API-integrasjoner til hver

av leverandgrene. Visjonen til DXBO er at deres kunnskap og Igsninger vil hjelpe selskaper a unnga

kostbare og ungdvendige forsinkelser under konstruksjon og dermed bedre kundeopplevelsen.

Beskrivelse av prosjekt:

Vi har fatt i oppgave a designe og utvikle brukergrensesnittet til en applikasjon som skal
videreutvikles av DXBO for a optimalisere kommunikasjonsflyten mellom
leverandgrer/bygningsarbeidere og kunder som har kjgpt/leier bolig. Fokusomradene vare vil veere
UX (user experience), Ul (user interface) samt implementere “mock data” for & simulere en reell
brukssituasjon. Appen skal kjgres pa mobile enheter, enten som en “native app” eller en “web-app”.

Backend-funksjonaliteten til applikasjonen skal i utgangspunktet ikke utvikles av oss.

Prosjektfaser med smidig tilnserming:

e Research: Samtaler med ansatte hos DXBO for a fa en bedre forstaelse av sluttbrukeren og
gnsket produkt. Utforske forskjellige designstiler.

® Presisering av oppgave: Omfang av oppgave og features presiseres. Det bestemmes om det
gnskes mobil- eller web-applikasjon.

e Brainstorming: Kunnskap, erfaringer og forslag til Igsninger samles.

e Design/UX: Utarbeidelse av gode brukeropplevelser. Bli enige om endelig design.

e Utvikling: Programmering, implementering og testing.

e Llansering: Overlevering og sluttoppsummering.

e Finale: Ferdigstillelse av slutttrapport.

Varighet:

Varsemesteret 2021.



